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—_
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—_
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=

Inkrementale Koordinaten

—

Schneidenradiuskompensation (SRK)

—_

Vorschub
Drehzahl

Werkzeug vor oder hinter der Drehmitte

Systembedienung

Bildschirm

Bedienfeld

Bedientasten 2
Betriebsartenanwahl 2
Fehleranzeige und Hilfesystem 2
Maschinenbedienung 2
Dateneingabe 2
Touchpad 2
Bildschirmaufbau 2
Betriebsart wahlen 2
Funktionsauswahl per MenU 2
Softkeys 2
Listen 2
Dateneingabe in der Dialogbox 2

w

Systemservice

w

Bedienberechtigung

w

Datum und Uhrzeit einstellen

W

Dialogsprache wechseln

Informationssystem
Direkte Fehlermeldung

Fehleranzeige

DIN PLUS
Neues Programm anlegen
DIN-PLUS-Programmstruktur

Programmkopfeditierung anwahlen

Abschnitt REVOLVER 4
Werkzeugliste (Revolverbelegung) programmieren 44
Werkzeuge aus der Datenbank tibernehmen 4
Einzelne Werkzeuge im Abschnitt REVOLVER programmieren 45

Abschnitt SPANNMITTEL
Abschnitt ROHTEIL
Abschnitt FERTIGTEIL
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4.9.1
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5.3.1
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Grundelemente der Drehkontur
G-Funktionen

Folgeelemente (Radien/Fasen)
Koordinateneingabe
Freistiche/Einstiche

Gewinde G 37

Aufgabe Schraube

Schema: Schraube (Konturbeschreibung)
Loésung: Schraube

Abschnitt BEARBEITUNG

Schema: Abschnitt Bearbeitung
Ubersicht Bearbeitungsfunktionen
Ubersicht Schrupp- und Schlichtzyklen
Léngsbearbeitung mit G810
Planbearbeitung mit G820

Ubersicht Stechzyklen

Ubersicht Bohrzyklen

Ubersicht Gewindezyklen

Erweiterte Eingabe

Einfach-Werkzeug
Nullpunktverschiebung

G-Funktionen zur Nullpunktverschiebung
AufmaBe im Abschnitt BEARBEITUNG
Korrekturen — Grundlagen

Gewinde erstellen — Grundlagen

Die Betriebsart Simulation
Simulation

Kontursimulation
Bearbeitungssimulation
Werkzeuge und Spannmittel
Liniendarstellung
Schneidspurdarstellung
Bewegungssimulation
3D-Ansicht

Simulation — Debug-Funktionen

Zeitberechnung

Programmerstellung mit TURN PLUS
Grundsatzlicher Ablauf
Konturprogrammierung
Werkstlckbeschreibung
Konturelemente

Eingabe der Konturelemente

Neues TURN PLUS-Programm anlegen

Programmkopf editieren
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6.4
6.4.1
6.4.2
6.5
6.6
6.6.1
6.7
6.8
6.9
6.9.1
6.9.2
6.9.3
6.9.4
619.5
6.10
6.11
6.12
6.12.1
6.12.2
6.13
6.14

7.1
71.2
7.2
7.21
022
7.2.3
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7.4
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751
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7.74
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Aufgabe: Konturbeschreibung Schraube
Rohteilkontur programmieren
Fertigteilkontur programmieren

Rusten

Arbeitsplangenerierung

AAG - Automatische Arbeitsplangenerierung
TURN PLUS - Struktur
Bearbeitungsfolge festlegen
Bearbeitungsparameter

Stech- oder Drehbearbeitung
Werkzeugwahl und Revolverbestlickung
Globale Sicherheitsabstande
Zentrisches Vorbohren

Schruppen, Schlichten

Strategie der Werkzeugsuche (AAG)
Aufbau der Technologiedatenbank
Attribute zuordnen

Konturattribute

Bearbeitungsattribute

Interaktive Arbeitsplangenerierung (IAG)
Arbeitsmoglichkeiten mit TURN PLUS

C-Achse

Grundlagen

Koordinatensysteme der Stirnflache
Stirnflachenkontur programmieren
Abschnittskennung Stirn programmieren
Figur programmieren

Muster programmieren

Freie Kontur programmieren
Grundelemente der Stirnflachenkontur
Beispiel Stirnflachenkontur programmieren
Bohrung und Figuren fir die Stirnflache
Muster auf der Stirnflache

Aufgabe: Bohrmuster
Koordinatensysteme der Mantelflache
Mantelflachenkontur programmieren
Abschnittskennung Mantel programmieren
Figur programmieren

Muster programmieren

Freie Kontur programmieren
Grundelemente der Mantelflachenkontur
Beispiel: Mantelflachenkontur programmieren
Bohrung und Figuren fiir die Mantelflache
Muster auf der Mantelflache
Befehlstibersicht C-Achse
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712
713
714
715
716

8.1
8.2
8.3
8.4
8.5
8.6
8.6.1

9.1

9.2
9.3
9.4
9.5
9.6

10
10.1
10.1.1
10.1.2
10.2
10.2.1
10.2.2
10.3
10.3.1

11
111
11141
1,12
1.2
11.21
1.3
11.3.1
1.4
11.41
11.5
11.5.1
11.6
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Einzelwege fir die Stirnflachenbearbeitung
Einzelwege fir die Mantelflachenbearbeitung
Bohrzyklen

Fraszyklen

Gewindefrasen, Gravieren

Grundlagen der Komplettbearbeitung
Maschinenkonzepte

Referenzpunkte, Koordinatensystem

Konvertierungsliste, Riickseitenbearbeitung aktivieren/deaktivieren

Programmierung der Komplettbearbeitung
Komplettbearbeitung in TURN PLUS
Aufgabe: Schieber

Schema: Schieber

Werkzeugdatenbank

Werkzeugidenthummer und Werkzeugtyp

Aufbau des Werkzeugtyps

Werkzeuggruppen

Werkzeugdaten editieren (Bsp. Schruppwerkzeug Typ 111)
Werkzeugdaten editieren

Multiwerkzeuge

Ubungsaufgaben DIN PLUS

Aufgabe: Schraube

Schema: Schraube (Konturbeschreibung)
Lésung: Schraube

Aufgabe: Kreise

Schema: Kreise (Konturbeschreibung)
Lésung: Kreise (Konturbeschreibung)
Aufgabe: Zapfen

Lésung Zapfen (Konturbeschreibung)

Ubungsaufgaben Turn Plus
Aufgabe: Hilse

Hulse (Konturbeschreibung)
Lésung: Hilse

Aufgabe: Lagerbolzen
Lésung: Lagerbolzen
Aufgabe: Stopfen

Lésung: Stopfen

Aufgabe: Gehduse

Lésung: Gehause

Aufgabe: Matrize

Lésung: Matrize

Aufgabe: Bohrmuster
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stiftung

Maschinenbau

-
(4]

3
3

—

1
13

-
w

w

=,

5
5
5
5
5

—_

=

10

-
D
(@]

6
6!

—

gy N
w

-
-

-
N
o

I

1

-
o I~
©

18
8
8
9
9

aflal=
= k=N (&)

-
©
(3]

- -
(0] N ~

1

(o]
[©]

197




9 | Inhalt

11.6.1 Schema: Bohrmuster (Konturbeschreibung)

11.6.2 LOsung: Bohrmuster

11.7  Aufgabe: Vieleck als Insel

11.71 Schema: Vieleck als Insel

11.7.2 Lo6sung: Vieleck als Insel

11.8  Aufgabe: Flache frasen

11.8.1 Schema: Flache frasen

11.8.2 Losung: Flache frasen

11.9  Aufgabe Konturtasche frasen

11.9.1 Schema: Konturtasche frasen

11.9.2 Ldsung: Konturtasche frasen

11.10 Aufgabe: Kontur als Insel frasen

11.10.1 Schema: Kontur als Insel frasen (Aufgabe 1)

11.10.2 L6sung: Kontur als Insel frasen (Aufgabe 1)

11.10.8 Schema: Kontur als Insel frasen, schlichten und entgraten (Aufgabe 2)
11.10.4 Losung: Kontur als Insel frasen, schlichten und entgraten (Aufgabe 2)
1111 Aufgabe: Bearbeitung auf unterschiedlichen Bezugsebenen
11.11.1 Schema: Bearbeitung auf unterschiedlichen Bezugsebenen
11.11.2 Losung: Bearbeitung auf unterschiedlichen Bezugsebenen
11.12  Aufgabe: Zirkulare Nut

11.12.1 Schema: Zirkulare Nut

11.12.2 Losung: Zirkulare Nut

11.18  Aufgabe: Bohrmuster Mantelflache

11.13.1 Schema: Bohrmuster Mantelflache

11.13.2 Losung: Bohrmuster Mantelflache

11.14  Aufgabe: Nut Mantelflache

11.14.1 Schema: Nut Mantelflache

11.14.2 Losung: Nut Mantelflache

11.15 Aufgabe: Gewinde frasen

11.15.1 Losung: Gewinde frasen

11.16  Aufgabe: Gravieren

11.16.1 Losung: Gravieren

Ubersicht Schulungsunterlagen Fortbildung & Training
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