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Maschine: MANUELL

Einschaltroutine

Werkzeugaufruf, Drehzahl, Drehrichtung
Vorschiibe

Vorschiube: Werkzeugschlitten verfahren

Werkzeuge und Revolver

Neues Werkzeug anlegen (am Beispiel Schlicht-Werkzeug auBen links)

Revolver beladen

Werkzeug aus der Magazinliste entladen

Werkzeug andern

Werkzeug-VerschleiBkorrekturen

Nullpunktverschiebungen

Basis-NP auf 0 setzen

Werksticknullpunkt setzten

Werkzeuge messen

Werkzeuge in der Maschine am Werkstiick messen

Werkzeuge extern messen

Werkzeug positionieren

Werkzeugwechselpunkt

MDA

Abspanen in MANUELL

GILDEMEISTER-Anwendungen

Allgemeines

GILDEMEISTER-Anwendung: Spindel/Futter klemmen und I6sen
GILDEMEISTER-Anwendung: Spaneforderer
GILDEMEISTER-Anwendung: Reitstock teachen
GILDEMEISTER-Anwendung: Spannhub und Parameter einstellen

Programmieren

Allgemeine Bemerkungen zum Programmieren
Zeichnung Stufenbolzen
Werkzeugliste

Verzeichnis UEBUNG 1 anlegen
Programm STUFENBOLZEN anlegen
Planschruppen

Kontur Schruppen und Schlichten
Konturbeschreibung
Langsschruppen

Schruppen Freistich

Schlichten langs
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Ubersicht Schulungsunterlagen Fortbildung

 Inhalt Nachwuchs-
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Einstich programmieren
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Gewinde programmieren
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Frasen der Schlisselflache

~

Der fertig gestellte Arbeitsplan

Simulation

Bearbeitung simulieren (s.a.: Probelauf mit Mitzeichnen, Abschnitt 5.1)

(o)

3-Fenster-Ansicht

Volumen-Ansicht

Maschine: AUTO
Probelauf mit Mitzeichnen (= Simulation in AUTO)

Probelauf mit Eilgdngen

N

Programm abarbeiten

~

Bearbeitung ohne Halt

Programm unterbrechen und korrigieren

~

Abarbeiten mit Startsatzsuche

~

Abarbeiten mit Einzelsatz

~

Abarbeiten mit Einzelsatz fein

~

Programmbeeinflussung: Ausblenden

~

Programmbeeinflussung: MO1
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