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6.4 Dateiverwaltung

4. Schritt: Programm schreiben.

Um ein Programm zu erstellen muss
zunachst in der Dateiverwaltung ein

¢ \erzeichnis angelegt werden oder ein
e bestehendes Verzeichnis auswéhlen
e Programm (mit Namen) anlegen

Machen Sie sich mit der Datei-
Verwaltung der Software vertraut.
Legen Sie im Dateisystem die
Programmdatei flir den Nadelhalter an.

Unter der Betriebsart Programmieren
wird die Dateiverwaltung mit der
Taste PGM MGT aufgerufen.

Danach sollte Ihr Bildschirm fir die
Dateiverwaltung wie folgt aussehen:

PGM
MGT

{x! Programmieren

B-= TNC:\ TNC: \nc_prog\*

o Programmieren

11:11

Byte Status

Datum Zeit

=9
demo
system 4 Datei-Name
table -
tncguide -
g Cdemo
& $mdi.h

68

25-10-2016 10:15:45
10-10-2016 10:25:04
25-10-2016 10:15:33

2 Datei(en)

48.69 GByte frei

WAHLEN

T

KOP.VERZ.

-0

TYP

SEITE H SEITE H

t i

WAHLEN

FENSTER

LETZTE
DATEIEN

Sie mulssen in jeder aktivierten
Betriebsart das Programm auswah-
len, das Sie bearbeiten, erstellen
oder verandern wollen.

Notizen

Nachwuchs-
stiftung
Maschinenbau
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Mit einem Doppelklick auf die
gewahlte Datei erscheint die Datei
in der Betriebsart Programmieren
im Editor. Zurtick zur Datei-
verwaltung gelangen Sie mit der
Taste PGM MGT.

6.4.1 Dateien

NC-Programme, Tabellen und Texte
werden auf der Festplatte als Dateien
gespeichert. Die Bezeichnung einer
Datei besteht aus Dateiname und
Dateityp.

6.4.2 Dateiname

Der Dateiname sollte nicht mehr als

25 Zeichen beinhalten, da dieser
sonst nicht mehr vollstandig ange-
zeigt wird.

Der Dateiname darf jedoch so lang
sein, dass eine max. Pfadlange von
256 Zeichen nicht Uberschritten
wird.

6.4.3 Dateityp

Der Dateityp zeigt an, aus welchem
Format die Datei besteht.

6.4.4 Neues Verzeichnis
anlegen

Zu Beginn der Arbeit sollte man sich
ein eigenes Verzeichnis anlegen. Die
Vorgehensweise wird nun ausfihrlich
beschrieben.

HE

Mit den Tasten Rechts und Links
wechseln Sie zwischen den angezeigten
Softkey-Ebenen des Programmma-
nagers. Die aktive Softkey-Leiste wird
durch einen dunkelblauen Balken ge-
kennzeichnet.

Datei-Name | Typ ~ |
Bau
Dateiname Dateityp

=IDD

Folgende Zeichen sind in

Dateinamen nicht erlaubt: Leerzeichen ; !
O/ <> {] )~

Programmart Endung
HEIDENHAIN H
Klartext-Dialog

DIN/ISO A
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Unter der Betriebsart
_ e 4 PGM
Programmieren wird die MGT
Dateiverwaltung mit der Taste PGM
MGT aufgerufen.
Wenn Sie mit der Pfeiltaste links in py——
das Fenster des Verzeichnisbaums o _
gewechselt haben, sollte lhr linker Eiﬁtm:’pt
Teilbildschirm so aussehen: Drehon_turn

Schwenken_tilt
system

table

tncguide

Wahlen Sie den Speicherort/
Laufwerk aus, in dem das neue
Verzeichnis gespeichert werden
soll. Wechseln Sie zur 3. Softkey-

<] >
Ebene mithilfe der Rechts-Links ﬁ

VERZEIGHN.
Tasten und klicken Sie auf den
Softkey Neues Verzeichnis.

Neues Verzeichnis

Verzeichnis-Name?

Es 6ffnet sich die dargestellte Einga-
bemaske. Geben Sie den Namen des
neuen Verzeichnisses ein und bestéti-
gen Sie die Eingabe mit OK.

|Warkstﬁck—Anschlag

erkstiick-Anschlag
nc_prog
NWS - MB
system
table
B3 tncguide

Danach ist das neue Verzeichnis im
Browser unter der TNC eingetragen.

6.4.5 Neue Datei anlegen

AnschlieBend wird nun eine neue Datei NEUE
im neuen Verzeichnis angelegt. Achten D*‘SI

Sie darauf, dass lhr zuvor angelegtes

Verzeichnis angewahlt ist. Neue Datei
Datei-Name =
Wahlen Sie das zuvor erstellte [Nadelhalterung-unten.h
Verzeichnis an. Wechseln Sie mit-
hilfe der Rechts-Taste auf die dritte

Softkey-Ebene. Dort erstellen Sie

Uber den Softkey Neue Datei eine

neue Datei mit der Bezeichnung
Nadelhalterung-Unten.h. TIPP.

Tragen Sie die Programm-
endung ,,.h“ mit ein, da ansonsten
kein Klartextprogramm, sondern eine
Textdatei angelegt wird.

Programmierung
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Waéhlen Sie im nachsten Schritt die
erforderliche MaBeinheit Milimeter
(MM).

Bitte Dateiablagestruktur fur den
Nadelhalter eintragen:

Das Programmfenster Programmieren
wird gedffnet, das Programm wird
angelegt und der Dialog fur die
Rohteilbeschreibung (BLK-FORM)
automatisch angezeigt.

Die TNC kann unterschiedliche

Rohteilformen darstellen:

¢ Rechteckiges Rohteil

e Zylindrisches Rohteil

¢ Rotationssymetrisches Rohteil mit
beliebiger Form

In dieser Ubung wird nur auf die
Rohteilform Quader eingegangen.
Infomationen zu den anderen Formen
finden Sie im TNCguide.

Neue Datei

MaB-System?

[TNe:\. .. \Nadelhalterung-Unten.h

| MM | [ INCH } I ABBRUCH

LIRS
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6.5 Rohteildefinition
(BLK-Form)

4. Schritt: Programm schreiben.

Fur die grafische Darstellung eines
CNC-Programms definieren Sie ein
Rohteil. Hierzu geben Sie die Lage des
Rohteils in Bezug auf den
Werkstlcknullpunkt und seine
Abmessungen an.

Zur Bestimmung der Lage des
Rohteils in Bezug auf das Koor-
dinatensystem muss als Erstes die
Koordinate (meistens Z, s. Abb.)
angegeben werden, die parallel zur
Spindelachse verlauft.

TNC: \Werkstiick-Anschlag\Nadelhalterung-Unten.h

2 Bearbeitungsebene in Grafik: XY

0 BEGIN PGM NADELHALTERUNG-UNTEN MM

1 BLKFORM 0.1H

2 END PGM NADELHALTERUNG-UNTEN MM

Betatigen Sie die Spindelachse Z
mit der Enter-Taste.

Im n&chsten Schritt werden die
Rohteilabmessungen angege-
ben. Dazu programmieren Sie die
Koordinaten der Eckpunkte (MIN
und MAX, siehe Abbildung) eines
Quaders.

ENT
Werkzeugachse
+Z
m MAX: GroBte
19 Koordinaten
MAX
+z |
2
! g
e g ——————
-z ////
/XAIN
100
MIN: Kleinste

Koordinaten

Notizen

Nachwuchs-
stiftung
Maschinenbau
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Die Steuerung berechnet aus der
Raumdiagonalen die Form des
Quaders und stellt diesen in der
Simulation dar.

Geben Sie die Koordinaten des
Punktes 0.1 (MIN) in absoluten
MaBangaben ein. Die Koordinaten
des Punktes 0.2 (MAX) kénnen
wahlweise absolut oder inkremental
eingegeben werden.

Wenn Sie die MaBe inkremental ein-
geben, werden die Abstandswerte
nicht vom Werkstiicknullpunkt, son-
dern vom Punkt 0.1 und mit dem
Zusatz | (IX, IY, 1Z2) angegeben.

Beispiele fiir zwei Standard-
Rohteildefinitionen:

1. Der Nullpunkt liegt an der vorderen,

linken oberen Ecke.

Bezugspunkt Ecke auB3en

1 BLK FORM 0.1 Z X+0 Y+0 Z-30
2 BLK FORM 0.2 X+100 Y+60 Z+0

2. Der Nullpunkt liegt mittig auf der

Oberflache.

Bezugspunkt Mitte

1 BLK FORM 0.1 Z X-50 Y-30 Z-30

2 BLK FORM 0.2 X+50 Y+30 Z+0

TIDD

Die Eingabe oder Anderung eines
NC-Satzes sollte immer mit der Taste
END (of BLOCK) verlassen oder abge-
schlossen werden.

Eingabeschema:

BLK FORM 01 Z X... Y... Z...
MIN: Kleinste Koordinaten

BLK FORM 0.2 X... Y... Z...
MAX: GroBte Koordinaten

Rohteil 100 x 60 x 30 mm

Rohteil 100 x 60 x 30 mm




7

Lernsituation 1

Bitte Lésungen fur den Nadelhalter eintragen:

6.6 Werkzeug anlegen und
aufrufen

4, Schritt:
Programm schreiben

Arbeitsauftrag

Geben Sie die Definition eines Werk-
zeugs in die Werkzeugtabelle ein,
damit sich das Programm realistisch
simulieren I&sst.

Nachdem das Rohteil definiert ist,
wird das erste Werkzeug aufgeru-
fen. Diese Werkzeug kann, falls es
bereits in der Werkzeugtabelle
vorhanden ist, direkt aufgerufen
werden. Handelt es sich um ein
neues Werkzeug, muss es
zundchst in der Werkzeugtabelle
angelegt werden.

Notizen

Nachwuchs-
stiftung
Maschinenbau

Programmierung
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6.6.1 Anwahl Werkzeugtabelle

Rufen Sie in der Betriebsart Manueller
Betrieb die Werkzeugverwaltung mit

dem Softkey WERKZEUGTABELLE auf.

Danach sollte |hr Bildschirm wie folgt
aussehen:

WERKZEUG
@ TABELLE
T

Werkzeug-Tabelle editieren P:rog:r:ammieren LIS,
) Manueller Betrieb) Werkzeug-Tab. editieren
" B
TNC:\table\tool.t N
T 4 NAME L R R2 DL DR —d
3MILL_D6_ROUGH 40 3 0 0 0 ———
4MILL_D8_ROUGH 40 4 0 0 0 s ;
5MILL_D10_ROUGH 60 5 0 0 0 W
6MILL_D12_ROUGH 50 6 0 0 0 -
7MILL_D14_ROUGH 50 7 0 0 0 Tt
8MILL D16 ROUGH 60 8 0 0 0 ’ﬁ“—’?
9/MILL_D18_ROUGH 60 9 0 0 0 e
—10MILL_D20_ROUGH 70 10 0 0 0
11|MILL_D22_ROUGH 80 11 0 0 0
12|MILL_D24_ROUGH 90 12 0 0 0
13/MILL_D26_ROUGH 90 13 0 0 0
14/MILL_D28_ROUGH 90 14 0 0 0
15/MILL_D30_ROUGH 90 15 0 0 0
16/MILL_D32_ROUGH 90 16 0 0 0
17/MILL_D34_ROUGH 100 17 0 0 0
18/MILL_D36_ROUGH 100 18 0 0 0
19|MILL_D38_ROUGH 100 19 0 0 0
20/MILL_D40_ROUGH 100 20 0 0 0
21|MILL_D2_FINISH 30 1 0 0 0 $100%
22|MILL_D4 FINISH 30 2 0 0 0
23MILL_D6_FINISH 40 3 0 0 0 e ETN
24/MILL_D8_FINISH 40 4 0 0 0
25/MILL_D10_FINISH 50 5 0 0 0 g{w% @
26/MILL_D12_FINISH 50 6 0 0 0 —
27|MILL_D14_FINISH 50 7 0 0 0
28/MILL_D16_FINISH 60 8 0 0 0
29|MILL_D18_FINISH 60 9 0 0 0
< >
Werkizeug -Name? Textbreite 32 @
A( FANG ENDE SEITE SEITE ZEILEN- ZEILEN- EDITIEREN PLATZ
T i‘ AEG % | EIN - TABELLE ENDE
|

01 @

@ Werkzeugnummer
Nummer, mit der das Werkzeug im
Programm aufgerufen wird.

@ Werkzeugname
Name, mit dem das Werkzeug im
Programm aufgerufen wird.

@ Editieren

An einer beliebigen Position kon-
nen Sie die gespeicherten Werte
Uberschreiben oder neue Werte
eingeben.

=

TO stellt in der Steuerung die
leere Spindel dar und kann in seinen
Werten nicht verandert werden.

03]
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6.6.2 Werkzeugdaten in die
Tabelle eingeben

Die Editierfunktion mit dem Softkey
EDITIEREN AUS/EIN einschalten.

Mit den Pfeiltasten auf ein beste-
hendes Werkzeug oder einen
freien Werkzeugplatz navigieren.

TNC:\table\tool.t
T - NAME
0 NULLWERKZEUG
1MILL_D2 ROUGH
2 MILL_D4 ROUGH

RIMILL D6 ROUGH

4MILL_D8 ROUGH
5MILL_D10_ROUGH

An der gewahlten Position kénnen Sie
die gespeicherten Werte Uberschreiben
oder neue Werte eingeben. Die wich-
tigsten Eingabeparameter sehen Sie
rechts in der Tabellendarstellung:

Nach erfolgter Eingabe der
Werkzeugdaten verlassen Sie die
Tabelle mit dem Softkey ENDE. Die
Editierfunktion ist damit geschlos-
sen.

6.6.3 Werkzeugdaten aufrufen
Rufen Sie in der Betriebsart

Programmieren den Werkzeugaufruf
mit dem Softkey TOOL CALL auf.

Nachwuchs-
stiftung
Maschinenbau

Notizen

EDITIEREN

Aus  [EIN]

30
30
40
40
60

[ IR - R C R ]
(= — N — I R ]

Beschreibung Bezeichnung

Name

Lange L

Radius R
Nutzbare Schneidenlan-  L-CUTS
ge in der Werkzeugachse
Eintauchwinkel ANGLE
Spitzenwinkel (nur far T-ANGLE
Bohrer)

TOOL

CALL

TNC: \Werkstuck-Anschlag\Nadelhalterung-Unten. h

2> Werkzeug-Aufruf

0 BEGIN PGM NADELHALTERUNG-UNTEN MM
1 BLK FORM 0.1 Z X+0 ¥+0 Z-1b5
2 BLK FORM 0.2 X+30 Y+30 Z+0

ElllTooL caLL B

4 END PGM NADELHALTERUNG-UNTEN MM

Programmierung
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Wahlen Sie aus einer von drei
Moglichkeiten fir den Werkzeug-
aufruf aus:

1. Ist die Werkzeugnummer
bekannt, tragen Sie die Informa-
tion direkt in das Eingabefeld ein.

2. Um das Werkzeug aus der
Werkzeugtabelle auszuwahlen,
betatigen Sie den Softkey
WAHLEN.

mWeIkzeug-Tab. edit.. Programmieren

{:} Programmieren

13:57

TNC: \Werkstiick-Anschlag\Nadelhalterung-Unten.h T 4 L/ZL R/XL TYP A
- 4 0/0 0 MILL_R
0 BEGIN PGM NADELHALTERUNG-UNTEN MM 1130 1 MILL_R
1 BLK FORM 0.1 Z X+0 Y+0 Z-15 2130 2 MILL_R
2 BLK FORM 0.2 X+30 Y+30 Z+0 7
oo ot | — e
4 END PGM NADELHALTERUNG-UNTEN MM =
560 5 MILL_R
650 6 WILL_R ‘ ‘
v 25[50 5 WILL_F 1
26(50 6 MILL_F
2750 7 MILL_F
7] WeIkze:;-ELﬂ'a'nge? ! TNE).:T{Itatfle\tool.t =] @
VOK ABBRECHEN SUGHEN ‘ ‘
Nach Auswahl des Werkzeugs mit
Pfeiltasten oder Maus das Werk-
zeug mit OK oder ENTER in das
Programm Ubernehmen.
3. Ist der Werkzeugname bekannt,
WERKZEUG -

geben Sie nach Betatigung des
Softkeys WERKZEUGNAME den
Namen Uber die Tastatur in GroB-
buchstaben ein. Einen Werkzeug-
namen setzt die TNC automa-
tisch in AnfUhrungszeichen.
Namen beziehen sich auf einen
Eintrag in der aktiven Werkzeug-
tabelle TOOL.T.

NAME

In einem TOOL-CALL-Satz kbnnen
zusatzlich die Technologiewerte,
Vorschubgeschwindigkeit und
Drehzahl eingeben werden.



